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Reto Ingenia24 
Ayuntamiento los Arcos

3 y 4 de octubre  
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¿Qué es IT24?

IT24 es un Evento que consta de 24 h consecutivas de evento en l os que los participantes
(chicos de 15 a 16 años preferentemente) conviven juntos, di vididos por equipos, con el
objetivo de resolver o diseñar soluciones a los “retos” tecno lógicos que se les planteen.

Edición IT24 Bilbao (2024)

Ver otros eventos: https://www.coit.es/servicios/it24-24-horas-para-despertar-vocaciones-

tecnologicas
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Contexto

 El objetivo principal de este proyecto es inspirar a jóvenes a ser líderes tecnológicos y
resolver problemas de sus vidas y su comunidad.

 Queremos poner en valor la tecnología mediante la resolució n de diferentes problemas.

 Nos dirigimos a adolescentes de 15 a 16 años preferentemente donde además de trabajar la
parte tecnológica también trabajamos el emprendimiento.

 Con el soporte de profesionales de la ingeniería de telecomu nicación, los y las
participantes usan tecnología para resolver problemas que las empresas del entorno
geográfico proponen.

 Fomento de vocaciones tecnológicas para poder propiciar má s vocaciones de ingeniería en
general y en las niñas en particular en las zonas rurales con el objetivo de promover su
desarrollo económico y social.

Los Arcos (Navarra)
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Programa

Día 2:

09:30 h. – Desayuno.

10:30 h. – Trabajo en equipo con ronda de visitas de los
evaluadores a cada equipo

13:30 h. – Comida.

14:30 h. – Trabajo en equipo con ronda de visitas de los
evaluadores a cada equipo y finalización de los trabajos

16:00 h. – Acto de Presentaciones. Cada equipo expone
en público su trabajo.

17:00 h. – Entrega de diplomas y Anuncio de los
Ganadores tras la deliberación de los evaluadores.

17:30 h. – Clausura

Día 1:

17:00 h. – Recepción de los participantes,
identificación.

17:30 h. – Acto de Inauguración.

18:00 h. – Acomodamiento, elaboración de equipos,
asignación de retos junto con el representante de cada
empresa/patrocinador a cargo del mismo.

19:00 h. – Trabajo en equipo

21:00 h. – Cena.

22:00 h. – Trabajo en equipo y/o descanso

*La hora de inicio y duración se pueden ajustar a las necesidades y requerimientos del ayuntamiento
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24 HORAS INNOVANDO 

NECESIDADES LOGÍSTICAS

AULAS o zona diáfana COMEDOR 
ZONA DE DESCANSO 

DELIBERACIÓN   JURADO

SALÓN DE ACTOS
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Organización 

 5 alumnos por equipo (edad de 15 a 16 años preferentemente)

 10 equipos máximo

 24 horas innovando
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 Gestión de patrocinios (opcional)

 Gestión de inscripciones 

 Comunicación: asistencia a prensa y material de 
Comunicación y cartelería 

 Catering

 Seguro de Responsabilidad Civil

 Seguro de accidentes

 Certificados de no haber cometido delitos evento de  
naturaleza sexual del personal de organización

 Coordinación de mentores

 Búsqueda de empresas, gestión de mentores y empresa s

 Gestión documental permisos parentales (incluida 
notificación posibles alergias )

RETO INGENIA24 ¿ Qué incluye?

Evento llave en mano 
 Análisis posterior de resultados 

 Diseño del evento y objetivos, organización, y 
coordinación 

 Audiovisuales 

 Búsqueda y elección de espacios dentro de las 
opciones disponibles por el ayto

 Dinamización del evento: presentador, monitores, 
seguridad,…

 Gestión de premios

 Gestión y evaluación  de la calidad del evento 
(encuesta previa y post)


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IMPORTANTE

- Idioma Euskera

- Espacio accesible

- Incluir mujereres mentoras

- Actuación en los Arcos pero con impacto en otros ayto de la Zona. En memoria se indicó Arróniz y
Villatuerta.

- Implicar a los institutos y profesores

- FECHAS PREVISTAS: 3 Y 4 OCTUBRE DE 2025
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